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Preambuta
Hackathon FPCUP jest czescig projektu Framework Partnership Agreement, ktérego celem jest
stymulowanie i generowanie nowych pomystdw biznesowych opartych na danych i ustugach
Copernicus.

Organizatorem Hackathonu FPCUP jest Instytut Geodezji i Kartografii przy wspoétpracy z Absiskey Polska
(dalej ,,Organizatorzy”).

Ze wzgledu na podwyzszone ryzyko wystgpienia stanu epidemiologicznego COVID-19 Organizatorzy
zaplanowali forme spotkania na wydarzenie online.

Wiecej informacji o projekcie mozna znalez¢ na stronie: https://fpcup.pl/

1. Cele
Cele Hackathonu FPCUP:
e Rozpowszechnianie informacji o programie Copernicus — unijnym programie do obserwacji
Ziemi
e Zwiekszenie liczby uzytkownikéw danych i ustug Copernicus
e Generowanie nowych pomystéw biznesowych na podstawie danych i ustug Copernicus
e Podnoszenie swiadomosci na temat mozliwosci oferowanych przez dane i ustugi Copernicus
e Przeszkolenie potencjalnych uzytkownikdw w zakresie dostepu oraz korzystania z danych
i ustug Copernicus
e Wspieranie rozwoju Copernicus downstream eco-system, poprzez sprzyjanie wspoétpracy
miedzy wieloma zainteresowanymi stronami i maksymalizowanie korzysci spoteczno-
gospodarczych programu Copernicus
Aplikacje konkursowe, a w szczegélnosci zwycieskie rozwigzania zaprezentowane zostang réwniez
podczas spotkania z jednostkami administracji publicznej. Rozwigzania te stanowié¢ beda przyktad
mozliwosci wsparcia jednostek administracji publicznej w realizacji zadan w ramach poszczegélnych
RIS w wojewddztwie.

2. Datai lokalizacja
Wymogiem wydarzenia jest organizacja Hackathonu we wspdtpraca z polskg uczelnig. Uczelnie biorgce
udziat w Hackathonie powinny by¢ rozlokowane w rdinych regionach kraju, w réznych
wojewddztwach. Planowane jest zorganizowanie maksymalnie 8 hackathonéw. Jedna uczelnia to
jeden Hackathon.

Hackathon odbedzie sie 12 marca 2022 r (Faza 1) i finat 19 marca 2022 r (Faza 3).

3. Kto moze uczestniczy¢
Wydarzenie jest skierowane do studentéw i doktorantéw polskich uczelni ktérzy studiujg kierunki
takie jak: Geografia, Geodezja, Kartografia, Teledetekcja, Geoinformatyka itp.

Kazdy zespot bedzie sie sktadat z 2-5 0séb o réznych profilach. Taka liczba uczestnikow jest optymalna
do zapewnienia dobrego wsparcia biznesowego i technicznego oraz do poswiecenia wystarczajgco
duzej uwagi dla uczestnikdw podczas warsztatow technicznych.
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W wydarzeniu nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatordw, osoby nieposiadajgce statusu
studenta, a takze osoby trzecie ktdrym powierzono konkretng prace w zwigzku z organizacjg
Hackathonu.

Uczestnicy muszg studiowac¢ na uczelni zlokalizowanej w danym wojewddztwie, wskazanym przez
Organizatorow.

4. Logistyka wydarzenia i powigzane koszty
Udziat w Hackathon FPCUP jest bezptatny.

Zespoty powinny by¢ dostepne on-line podczas catego czasu trwania Hackathonu.

Zespoty same ustalajg miejsce, z ktérego bedg wspdlnie pracowad.

Uczelnie moga zapewnic sale na realizacje udziatu w Hackathonie, jesli bedzie to niezbedne.
Uczestnicy muszg posiadac witasne laptopy z dostepem do Wi-Fi.

Agenda Hackathonu zostanie podana na stronie internetowej wydarzenia.

Uczestnicy zgadzajg sie na wypetnienie po zakorczeniu Hackathon FPCUP krétkiego kwestionariusza
na temat satysfakcji uczestnikow.

5. Rejestracja
Rejestracja zostanie otwarta nie pdzniej niz na trzy tygodnie przed datg Hackathonu (19.02.2022).

6. Ocena oraz wyniki
Hackathon FPCUP to wydarzenie dla zespotéw kodujacych, podczas ktérego wykorzystywane sg dane
Copernicus. W zwigzku z tym, wynik powinien obejmowac przynajmniej koncepcje pomystu ktéra
bedzie powigzana z tematykg Hackathonu.

Po przedstawieniu rozwigzania Komisji konkursowej zostang one ocenione na podstawie
nastepujacych kryteriow:

e Znaczenie dla tematu Hackathonu. Waga: 25%

e Atrakcyjnosc projektu (czy projekt jest innowacyjny? czy jest wartosciowy dla uzytkownikow?
czy jest wykonalny pod wzgledem technicznie?). Waga: 40%

e Jakos$¢ zespotu (wiedza techniczna i biznesowa, zrozumienie tematu, zaangazowanie
w projekt). Waga: 25%

e Poziom zaawansowania projektu. Waga: 10%

Zadaniem organizatoréw bedzie wyznaczenie komisji ekspertow, ktéra wybierze najlepsza druzyne.

Wszyscy eksperci wyznaczeni do oceny projektéw podpiszg z Organizatorem oswiadczenie
0 zachowaniu tajemnicy i bezinteresownosci.
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7. Nagrody
Komisja konkursowa ogtosi wyniki dla zwyciezcy nagrody gtéwnej podczas finalowego dnia
Hackathonu.

Zwycieski zespot otrzyma nagrode pieniezng w wysokosci 2000 PLN.

Ponadto, w zaleznosci od Organizatora (i lokalnych partneréow), istnieje mozliwos¢ przyznania
uczestnikom dodatkowych nagrdd.

8. Poufnosc¢ i prawo witasnosci do wynikéw
Uczestnicy beda wiascicielami praw wtasnosci intelektualnej do wszystkich swoich opracowan
dokonanych podczas Hackathon FPCUP. Odpowiedzialnos¢ za wyniki zespotéw nalezy do uczestnikéw
zespotdw, ktdrzy beda wspdlnie wtascicielami koncepcji / projektow aplikacji.

Zespoty sg odpowiedzialne za ochrone swoich rozwigzan w ramach odpowiednich przepisdw prawa,
o ile aplikacje sg w stanie rozwoju umozliwiajgcym taka ochrone.

Odpowiednie zespoty sg odpowiedzialne za ochrone zmian w odpowiednich przepisach, o ile aplikacje
sg w stanie rozwoju umozliwiajagcym taka ochrone.

Uczestnicy muszg sie upewnié¢, ze rezultatem pracy grupowej bedzie aplikacja ,wolnostojaca”, tj.
oparta na programie opracowanym przez uczestnikédw ,od zera” i niezawierajaca istniejgcego juz
oprogramowania. Zapewni to unikniecie konsekwencji wynikajgcych z wykorzystania cudzej wtasnosci
intelektualnej.

Organizator zapewnia, Ze nie ujawnia osobom trzecim zadnych poufnych informacji uzyskanych przy
organizacji Hackathon FPCUP. Organizator ponadto gwarantuje, ze wszyscy eksperci i mentorzy
zaangazowani w Hackathon FPCUP zobowigzujg sie do zawarcia umowy o zachowaniu poufnosci.

9. Ochrona danych
Organizator bedzie przetwarzat i chronit dane osobowe wszystkich Uczestnikdw w ramach Ustawy
o ochronie danych w UE - Ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych - RODO. Dane osobowe wszystkich
uczestnikdw sg przetwarzane wytgcznie w panstwach cztonkowskich Unii Europejskiej lub w parstwach
zwigzanych porozumieniem o Europejskim Obszarze Gospodarczym. Wszelkie przekazywanie danych
osobowych do innych krajow jest wykluczone.

Uczestnik zezwala Organizatorowi na przestanie swoich danych kontaktowych do KE i do Koordynatora
w celu poinformowania ich o wszystkich sprawach zwigzanych z Programem Hackathon FPCUP oraz o
wszelkich innych kwestiach, ktére Koordynator i KE uznajg za istotne i wtasciwe.

Biorgc udziat w Hackathon FPCUP, wszyscy uczestnicy przyjmujg do wiadomosci, ze KE, Koordynator i
Organizator moga uzywac ich: nazwisk, informacji o kraju pochodzenia, komentarzy, poréwnan, zdjeé
i filmdéw (w tym zdjeé/filmdw wykonanych podczas Hackathon FPCUP) oraz niejawne opisy ich aplikacji
opracowane podczas Hackathon FPCUP w celach reklamowych i innych na dowolnym nosniku/medium
(Internet, inne sieci interaktywne) w dowolnym miejscu i czasie bez dodatkowego odszkodowania lub
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prawa do przegladania i zgadzania sie na zrzeczenie sie swoich praw w odniesieniu do tego typu
publikowania i reklamy.

Zobowigzania zwigzane z ochrong danych osobowych obowigzujg przez czas nieokreslony lub tak
dtugo, jak przewiduje to obowigzujgce prawo.

10. Zasady bezpieczenstwa
Ze wzgledu na stan epidemiczny COVID-19, organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do odmowy wstepu
na teren imprezy osobom u ktérych wystgpig objawy wskazujgce na mozliwo$¢ zakazenia (kaszel,
trudnosci w oddychaniu, zte samopoczucie, podwyzszona temperatura).

Na terenie wydarzenia obowigzkiem kazdego jest zakrycie ust i nosa oraz zachowanie odlegtosci min.
1,5 metra, oraz dezynfekcja rak przed wejsciem na teren wydarzenia. Ponadto kazdy uczestnik jest
zobowigzany do samodzielnego wyposazenia sie w $rodki ochrony osobistej.

Powyzsze wytyczne dotyczace zasad bezpieczenstwa nie dotyczg jesli Hackathon zorganizowany
zostanie w formie wirtualnej. Zespoty we wiasnym zakresie powinny przestrzega¢ zasad
bezpieczenstwa, zaleznych od danej sytuacji.

11. Zasady i wytyczne dotyczace czatu (ewentualne)
W przypadku naruszen organizatorzy bedg ostrzegac lub blokowac¢ uzytkownikéw, ktorzy wielokrotnie
lub razgco naruszajg zasady.

Organizatorzy majg ostatnie stowo w modyfikowaniu, interpretowaniu i egzekwowaniu tych zasad.

Jezeli uczestnicy zauwaza ze kto$ tamie zasady lub zachowuje sie w watpliwy sposdb, powinni
niezwtocznie powiadomi¢ moderatora czatu.

Wpisy na czacie muszg zawiera¢ pytania powigzane z tematykg Hackatonu. Uzytkownicy, ktorzy
publikujg posty na tematy, ktére nie s3 prosbami o wsparcie dotyczace korzystania z produktow
Copernicus, zostang przekierowani do alternatywnego czatu dyskusyjnego lub do innego Zrddta, w
razie potrzeby, a pytanie zostanie oznaczone jako ,nie na temat”.

W czasie wydarzenia bedzie mozliwos¢ zadawania pytan w sekcji ,,zadaj pytanie”. Eksperci zastrzegajg
sobie prawo do bezposredniej odpowiedzi na pytania na czacie lub zachowania odpowiedzi na sesje
podsumowujgcg na zywo.

Posty uzytkownikéw, ktérzy publikujg spam, zostang usuniete. Jesli post, ktéry jest odpowiedni z
innych wzgleddw, zawiera linki uznane za spam, linki te zostang usuniete.

Uczestnicy mogg dodawac obrazy, takie jak ,,zrzut ekranu” ekranu komputera. Obrazy lub inne media
dodane do pytania pomocniczego muszg pomadc wyjasni¢ problem zwigzany z zakresem tresci
warsztatow szkoleniowych online lub rozwigzania problemu. Nieodpowiednie media zostang usuniete.

12. Pozostate
Decyzje o przydzieleniu nagréd nie podlegajg zaskarzeniu prawnemu. Decyzje eksperta powotanego
przez Organizatora sg ostateczne i wigzgce dla wszystkich uczestnikow Hackathon FPCUP. Uczestnicy
nie majg prawa do uzasadnienia takich decyzji.
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Komisja Europejska, Koordynator i Organizator zastrzegaja sobie prawo do zmiany niniejszych
warunkéw, w tym dowolnego z termindw okreslonych w niniejszym dokumencie, w dowolnym
momencie.

Udziat w Hackathon FPCUP bedzie podlegat prawu polskiemu. Miejscem jurysdykcji jest Warszawa. W
przypadku sporow zwigzanych z niniejszg umowg sgdem wtasciwym jest sad wtasciwy dla miejsca, w
ktorym znajduje sie siedziba Organizatora.

Udziat w Hackathonie oznacza akceptacje postanowien Regulaminu.

13. Kontakt
W przypadku dodatkowych pytan, prosimy o przestanie ich na adres: d.olszewski@absiskey.pl lub pod
numer telefonu +48 664 911 677.
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